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Forleb 1: DPU (Designbaseret ProduktUdvikling)

Forlob 1

DPU (Designbaseret ProduktUdvikling)

Indhold

Med afset 1 teknologibogen &quot;Problemer og teknologi&quot; gennemg-
is de forste trin i den systematiske produktudvikling, herunder Hvad

er teknologi? Problemidentifikation, Problemanalyse, Ideudvikling og

valg af ide. I denne forste del laver eleverne 1 grupper en designbass-

eret produktudvikling af et emne efter eget valg hvorefter resultatet
prasenteres for lereren.

Noter:

Les det vedhaftede dokument om DPU.

I skal lzse om Systematisk og iterativ produktudvikling: https://probl-
emerogteknologi.systime.dk/?1d=778, hvordan man finder at problem: htt-
ps://problemerogteknologi.systime.dk/?id=786 og se et eksempel pi et
problemtre og problemformulering: https://problemerogteknologi.systime-
.dk/?1d=868

I skal overblikslese afsnittene om Problemanalysen: https://problemero-
gteknologi.systime.dk/?1d=787; https://problemerogteknologi.systime.dk-
/?1d=916. Les afsnittet om produktprincip: https://problemerogteknolog-
1.systime.dk/?1d=788.

I skal lzse om idéudvikling: https://problemerogteknologi.systime.dk/?-
1d=781 og se en kort video om hvordan man laver skitser: https://youtu-
.be/SZ_bF7KnWQg?si=I_KTAuTGarp2yODr

Omfang

11 lektioner / 11 timer

Saerlige
fokuspunkter

Fagmil:

arbejde med teknologisk innovation ved at udvikle produkter gennem en
systematisk og iterativ produktudviklingsproces indeholdende faserne
problemidentifikation, problemanalyse, produktprincip, produktudformn-
ing, produktionsforberedelse og realisering

anvende metoder til idéudvikling 1 forbindelse med produktudviklingspr-
ocessen

dokumentere, formidle og presentere projektforlgb, skriftligt, mundtl-

igt og visuelt, herunder anvende digitale verktgjer

demonstrere viden om fagets identitet og metode

Kernestof:

Problemidentifikation: udvalgelse af en samfundsmassig problemstill-

ing indenfor et temaproblemformulering

Problemanalyse: analyse og dokumentation af problemet, herunder proble-
mets drsager og konsekvenser

Produktprincip: metoder til 1dégenerering, sortering og udvelgelse
Produktprincip: begrundelse for valg af lgsning med udgangspunkt 1 ops-
tillede krav

Vasentligste
arbejdsformer

Gruppearbejde.
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Forleb 2: Produktudvikling (PU)-Byens oplevelsesrum

Forlab 2

Produktudvikling (PU)-Byens oplevelsesrum

Indhold

I disse ar forandrer byens rum sig. Parker, havneanleg, strandomrad-
er, torve og pladser, der i mange byer for 1d mere eller mindre ade he-
n, forvandles til spendende og oplevelsesrige steder - til fordel for
indbyggere og besggende. Forandringsprocessen er i gang, men slet ikke
afsluttet. Det er her, I kommer ind 1 billedet!

I dette projekt skal

I udvikle og beskrive en lgsning, der kan @ndre et - nu maske lidt ked-
eligt - byrum til et attraktivt og inspirerende sted at opholde sig.
Ideerne gennemarbejdes med en systematisk produktudvikling under inddr-
agelse af bl.a. gzldende lovgivning og lokalplaner til spergeskemaunde-
rsogelse af udvalgte respondenter. Til slut fremstilles et procestap-

et hvor alle faser inddrages, herunder mélfaste skitser/tegninger af

den valgte lgsning. Dette procestapet er udgangspunkt for preven i

PU.

Noter:

Les det vedhzftede projektopleg og afsnit 6.1 Planlegning 1 Problemer
og teknologi: https://problemerogteknologi.systime.dk/?1d=869

I skal lzse om projektarbejde i grupper: https://problemerogteknologi.-
systime.dk/?1d=856 Godt/darligt gruppearbejde: https://problemerogtekn-
ologi.systime.dk/?1d=859 Logbog: https://problemerogteknologi.systime.-
dk/?1d=860 Gruppekontrakt: https://problemerogteknologi.systime.dk/?-
1d=861

Lzs om problembaseret lering: https://problemerogteknologi.systime.dk/-
?1d=857 og projektarbejde og lering: https://problemerogteknologi.syst-
ime.dk/?1d=858.

Les om lzreren som vejleder: https://problemerogteknologi.systime.dk/?-
1d=855 og forskellige typer vejledere/grupper: https://problemerogtekn-
ologi.systime.dk/?1d=862

Al vores fokus er pé at fi lavet procestapeterne ferdige.

Omfang

33 lektioner / 33 timer
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Saerlige
fokuspunkter

Fagmal:

arbejde med teknologisk innovation ved at udvikle produkter gennem en
systematisk og iterativ produktudviklingsproces indeholdende faserne
problemidentifikation, problemanalyse, produktprincip, produktudformn-
ing, produktionsforberedelse og realisering

analysere og dokumentere en samfundsmassig problemstilling
gennemfere mindre, empiriske undersggelser til produktion af viden
anvende naturvidenskabelig metode til produktion af viden

anvende metoder til idéudvikling 1 forbindelse med produktudviklingspr-
ocessen

arbejde selvstendigt og sammen med andre i sterre problembaserede proj-
ektforlpb og anvende metode til at planlegge, gennemfore og evaluere
projektforlgbet, herunder forholde sig refleksivt til eget arbejde samt
indgd 1 digitale fellesskaber om kollaborativ skrivning

dokumentere, formidle og prasentere projektforlgb, skriftligt, mundtl-

igt og visuelt, herunder anvende digitale varktojer

behandle problemstillinger i samspil med andre fag

Kernestof:

Problemidentifikation: udvzlgelse af en samfundsmessig problemstill-
ing indenfor et temaproblemformulering

Problemanalyse: indsamling, udvelgelse og bearbejdning af information
om problemet

Problemanalyse: kvalitative og kvantitative metoder til egen produkti-

on af viden om problemet

Problemanalyse: analyse og dokumentation af problemet, herunder proble-
mets arsager og konsekvenser

Produktprincip: indsamling af informationer om konkurrerende produkt-
er og identifikation af fordele og ulemper ved disse

Produktprincip: brugsundersogelse, redegerelse for hvordan og 1 hvilk-

en sammenhang produktet skal bruges, herunder inddragelse af brugerne

Produktprincip: bestemmelse af relevante myndighedskrav
Produktprincip: udarbejdelse af krav pd baggrund af problemanalyse, an-
alyse af konkurrerende produkter, brugsundersogelse og myndighedskrav

Produktprincip: metoder til idégenerering, sortering og udvelgelse
Produktprincip: begrundelse for valg af lgsning med udgangspunkt i ops-
tillede krav

Projektstyring: tidsplanlegning

Projektstyring: professionelle samarbejdsformer, mellem elever, mell-

em elever og vejleder og mellem elever og eksterne samarbejdspartnere

Projektstyring: digitale redskaber til kollaborativ skrivning

Vasentligste
arbejdsformer

Gruppearbejde
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