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Forlgbsoversigt (1)

Forlgb 1 Produktudvikling
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Forleb 1: Produktudvikling

Forlgb 1

Produktudvikling

Side 2 af 4



Indhold (1/2)

Produktudviklingsforlgb der omhandler unge hjemlease.
Jeres opgave er

at:

* Anvende tidsplanlegningsverktgj til at malrette og styre jeres
p-

rojektarbejde

Kvantitativ og Kvalitativ spge informationer om emnet un-
ge og

hjemlgshed

* Finde frem til en problemstilling der danner udgang-
spunkt for

jeres arbejde

* Lave en milgruppe- og behovsanalyse - evt.

finde manden 1

midten

* Udarbejde kravsspecifikation

* Produktudviklin-

gsfasen herunder arbejdstegninger, skitser mm.

e Ud fra jeres krav dis-

kutere om, I lgser problemstillingen

Procestapettet skal indeholde:
Tidsplanlegningsverktejer, Gantt diagram

¢ Idegenereringsverkstojer

som brianstorm, mindmap mm.

* Kvantitativ og Kvalitativ informationer

om emnet herunder interview,

sporgeskemaer mm.

* Milgruppe- og behovsa-

nalyse - evt. finde manden i midten

* Problemtre

* Problemformuler-

ing

* Krav specifikation

¢ Udkast til lpsningsforslag

* Point/vaegtn-

ings skema (ogsd kaldet PV skema)

* Produktudviklingsfasen herunder ar-

bejdstegninger, skitser mm.

* Refleksioner over lgsningsforslag

Vi

vil arbejde sammen med kommunikation/it og samfundsfag.
I vil samtid-

ig fa viden og lering om de redskaber og metoder man bruger 1 faget te-
knologi.

Supplerende stof:

Problembeskrivelse

Maslows behovspyramide

HTX - Hiandbog til produktudvikling (1)

Noter:

Les s. 3 samt 8-11 om hjeml@se unge 1 Vives rapport, der ligger 1 jer-

es ressourcer. Den hedder noget sjovt men begynder med 301912_kortl_gn-
ing

Skriv jeres negleproblem ned og husk pé reglen om: Et nogleproblem er
en kort formulering af en utilfredsstillende situation.

I skal aflevere jeres problembeskrivelse i dag, og jeg vil gennemga

dem med jer, og godkende dem.

Problembeskrivelse

Side 3 af 4



Indhold (2/2)

Vi skal mindst bruge 10-12 skitser..

Tegne jeres skitser fardige. Tegn dem ogsa gerne lidt mere rent.

Tank over spergsmadl, I vil sperge en medarbejder hos Kirkens Korsher
om. Find gerne 1-3 spogrgsmal.

Fardigger alle jeres skitser. 10-15 (5 pr. medlem af gruppen)

Lavet kravskema og pabegyndt procestapet.

Arbejde pa procespapiret.

Fardigger procestapet.

Omfang

36 lektioner / 36 timer

Saxrlige
fokuspunkter

Fagmal:

arbejde med teknologisk innovation ved at udvikle produkter gennem en
systematisk og iterativ produktudviklingsproces indeholdende faserne
problemidentifikation, problemanalyse, produktprincip, produktudformn-
ing, produktionsforberedelse og realisering

analysere og dokumentere en samfundsmassig problemstilling
gennemfgre mindre, empiriske undersggelser til produktion af viden
anvende metoder til idéudvikling i forbindelse med produktudviklingspr-
ocessen

redeggre for miljgmassige overvejelser i forbindelse med produktudvikl-
ing, herunder de vigtigste miljpeffekters arsag og virkning

redeggre for teknologiens samspil med det omgivende samfund 1 et natio-
nalt og globalt perspektiv

arbejde selvstendigt og sammen med andre i sterre problembaserede proj-
ektforlgb og anvende metode til at planlegge, gennemfere og evaluere
projektforlgbet, herunder forholde sig refleksivt til eget arbejde samt
indgd i digitale fellesskaber om kollaborativ skrivning

dokumentere, formidle og presentere projektforlgb, skriftligt, mundtl-

igt og visuelt, herunder anvende digitale varktojer

behandle problemstillinger i samspil med andre fag

demonstrere viden om fagets identitet og metode

Kernestof:

Problemidentifikation: udvzlgelse af en samfundsmessig problemstill-
ing indenfor et temaproblemformulering

Problemanalyse: indsamling, udvelgelse og bearbejdning af information
om problemet

Problemanalyse: kvalitative og kvantitative metoder til egen produkti-

on af viden om problemet

Problemanalyse: analyse og dokumentation af problemet, herunder proble-
mets arsager og konsekvenser

Produktprincip: metoder til idégenerering, sortering og udvealgelse
Produktprincip: begrundelse for valg af lgsning med udgangspunkt i ops-
tillede krav

Evaluering: test af produkt i forhold til opstillede krav

Evaluering: vurdering af produktets samspil med samfundet
Projektstyring: tidsplanlzgning

Vasentligste
arbejdsformer

Gruppearbejde: med 2-3 pers. i hver gruppe
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